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1. 프로그람소개 


6면체색맞추기 1.0 은 지능수준을 높이며 간단하고 쉽게 
득할수 있는 지눙형프로그람입니다. 



2. 프로그람기능 


6면 체 색 맞추기 는 초기 화, 도움말, 끝 기 눙으로 되 여있 습니 다. 



^ X 


그림 2-1 기본화면 

2.1. 초기화 

향 초기화단추를 누르면 그림 2-2 와 같은 초기화화면이 펼 
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쳐 집 니 다. 



그림 2-2 초기화화면 

초기화가 된 다옴 6면체색맞추기를 진행하면 접니다. 

2.2. 도움말 

충 도움말단추를 누르면 6면체색맞추기에 대한 사용방범이 


4 


서 술되 여 있습니 다. 


2.3. 끝 

X 끝단추를 누르면 프로그람을 끝냄니다. 
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3. 기 초 

3.1. 기호표시방법 

6면체롤 돌러 색을 맞추는 방법을 간단하고 쉽게 습득하기 
위하여 어떤 면을 어떻게 돌린다는것을 다옴외 기호로서 표시 
합니다. 

오른족면 


종-월 

0 나 월 

0 젤 


R： 오른쪽면을 시계바늘방향으로 90° 돌립니다. 

R*： 오른쪽면을 시계바늘반대방향으로 90° 돌럽 
니 다. 

R2： 오른쪽면을 180° 돌립니다. 


왼족면 
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L ： 왼쪽면을 시계바늘방향으로 90° 돌립니다. 

L *： 왼쪽면을 시계바늘반대방향으로 90° 돌럽 
니 다. 

L 2： 왼쪽면을 180° 돌립니다. 


앞면 

0 셈 

F ： 정면을 시계바늘방향으로 90° 돌립니다. 

m-m F '： 정면을 시계바늘반대방향으로 90° 돌럽니 

다. 

F 2： 정면을 180° 돌립니다. 

뒤면 
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월나 월 

B ： 뒤면을 시계바늘방향으로 90° 돌립니다. 

B *： 뒤면을 시계바늘반대방향으로 90° 돌럽니 

다. 

B 2： 뒤면을 180° 돌립니다. 

웃면 


Wr mr u ： 웃면을 시계바늘방향으로 90 ° 돌립니다. 

U '： 웃면을 시계바늘반대방향으로 90° 돌럽 

다. 

사 U 2： 웃면을 180° 돌립니다. 


밑면 


0 셜 


D ： 밑면을 시계바늘방향으로 90° 돌립니다. 
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^ 업 I 

BF 나 ry： 밑면을 시계바늘반대방향으로 90" 돌럽니 

다. 


0 셈 


D2： 밑면을 180" 돌립니다. 


3.2. 련습 


기호외 리해정도를 여기서 확인해몹니다. 
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4. 6 면체색맞추기방법 


6면체색맞추기는 7개 단계롤 거쳐 진행접니다. 



층수 $수$ 


1단계 - 한면 십자 맞추기 



처 옴 시 작하는 한면을 십 자 ( + ) 모양으로 맞추는 단계 입 니 다. 
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십자로 맞추되 우외 그림처럼 이웃한 네면외 중앙쪼각외 색 
에 각각 일치되게 맞출니다. 

다옴은 여러 상황에서 맞추는 방범들인데 한가지만 있는것 
은 아님니다. 

공간상상력을 리용하여 다른 방범들도 찾아몹시다. 
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R2 r R2 




u FV LT r 




- ► F LT R U 



F" LT R U 



2 단계 - ui 귀를 맞추어 mm 즐 완성하기 
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네 귀를 제자리에 맞게 한면을 맞추어 첫째 줄을 완성하는 
단계입니다. 우선 아래외 그림처럼 웃면외 색이 밑줄에서 옆 
을 바라보는 기본형외 모서리쪼각을 찾습니다. 

y y ^ / / / / 

00 

기본형 

밑줄을 돌러서 모서리쪼각을 들어같 자러밑에 놓고 다옴과 
같은 방법으로 맞춤니다. 
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J y y j 



F D F' 



기본형이 아닌 경우는 다옴과 같은 방범으로 기본형으로 만 
들어 즙니 다. 
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기본령 




























































































3 단계 ■ 둘 ) Ml 즐 완성하기 

맞춘 면을 밑으로 놓은 상래에서 두줄 완성 



둘째 줄외 네 모서리를 맞추어 두줄을 완성하는 단계입니 

다. 

우선 셋째 줄외 모서 리 가운데쪼각(두가지 색 이 붙어있는 쪼 
각)중에서 웃면외 색(노란색)이 없는 쪼각을 찾습니다. 
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그 쪼각을 기준으로 밑에 두줄을 돌러서 그림처럼 옆면외 
가운데쪼각외 색과 일치되게 합니다. 

그 다옴 그 쪼각이 왼쪽 모서리로 들어가야 맞는지 오른쪽 
모서리로 들어가야 맞는지를 확인한 후 A , B 걸합가운데서 헤 
당한 결합외 방범으로 맞물니다. 



LT 1 _클 U L U F LT F 클 



이 방범으로 맞출 때 이동되는 자리외(화살표가 가리키는) 
쪼각은 셋째 줄로 이동접니다. 

그래서 셋째 줄에 웃면색이 없는 쪼각이 없을 때 즉 웃면색 
이 없는 쪼각이 둘째 줄모서리 에 들어 가 있을 때 이 방범 으로 
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맞추어 셋째 줄로 뽑아냄니다. 


4단계 - 셋 ) Ml 즐의 뭇면을 십자로 맞추기 


셋째 줄 웃면외 색(노란색)을 십자 (+) 모양으로 맞추는 단계 
입니다. 





못면 


T" 

§ 면 


B 


기본힘 


기본형에서 아래외 방범대로 맞추면 십자로 완성접니다. 
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못면 


s 면 


- ► FV LT r U F R 



A 외 경우도 같은 방범으로 맞물니다. 그러면 一형래가 되는 
데 옆으로 돌러서 B 외 형래로 만들어주고 한번 더 같은 방범 
으로 맞추면 기본형이 접니다. 

5단계 - 셋 ) Ml 즐의 모서리 가운데 UI 포각을 제 위치에 널기 



십자로 맞춘 네쪼각들외 위치를 바꿔 제위치에 넣는 단계입 
니 다. 

웃면(노란색)을 십자로 맞추었는데 네쪼각모두가 제 위치가 
아닌 상태는 아태외 두가지 경우처럼 두 면만 맞는 경우입니 

다. 
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만일 한면외 색만 일치한다면 웃면을 시계바늘방향이나 시 
계바늘반대방향으로 9 (T 회견하면 A 외 형래처럼 이웃한 두 
면외 색이 일치접니다. 



못면 

\ 


점면 


C 



- ► R' U' R LT R' UZ R 



LT 



모서리가운데 네쪼각중 이웃한 두쪼각이 맞는 A 외 경우는 
이웃한 두 면중 왼쪽면을 정면으로 두고 다옴외 방범으로 맞 
출니 다. 

서로 반대편외 두쪼각이 일치하는 B 외 경우는 C 외 방범으 
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로 맞추면 이웃한 두쪼각이 일치하게 접니다. 만약 일치되는 


쪼각이 없을 경우 웃면을 180° 회견하면 두쪼각이 일치하게 
접 니 다. 

6단계 - 셋 IWI 즐의 뭇면 완성하기 

셋째 줄외 모서리 네쪼각 웃면외 색을 맞추어 웃면을 완성 
하는 단계입니다. 
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c 



정면 



정면 


D 




~T~ 

g 면 



기본형외 경우 아래외 방범대로 하면 웃면이 완성접니다. 
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못면 ~ 

\ 

~~~ ^ FV r L 룰 F R r L F -► 

~ ~V~ 

§ 면 

C , D , E , F 외 경우 우와 같은 방범을 사용하면 기본형이 되 
고 A , B 외 경우 같은 방범을 사용하면 각각 D , E 외 형래가 접 
니 다. 

7단계 - 셋졸 UI 귀를 제자리에 널어 완성하기 

네 귀를 제자리에 넣어 여섯면을 완성하는 마지막단계 입니 

다. 
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맞든 5각 


못면 




B 



A 외 경우와 같이 한개외 맞은 쪼각이 있을 때 다옴외 방법 
으로 맞추어 완성합니다. 



고 § 


FV LT r L 클 F R r L F FV U R 




맞든 5각 록면 

dX 


고 S 


L U F R r L 룰 F FV r L LT L 룰 一 ► 


T 

정면 들린 5각 








/ 
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롤린 세개외 쪼각이 시계바늘반대방향으로 이동되여야 할 
때에는 맞은 쪼각을 오른쪽 뒤로 놓고 C 외 방범으로 맞추고 
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시계바늘방향으로 이동되여야 할 때에는 맞은 쪼각을 왼쪽 뒤 
로 놓고 D 외 방법으로 맞추면 완성접니다. 

특히 C 외 밑줄 친 기호는 6단계외 방법과 같다는것을 알수 
있 습니다. 

D 외 방법도 C 외 방법에 좌, 우가 대청되는 방법입니다. 
하나도 맞은 쪼각이 없는 B 외 경우는 노란색면을 웃면으로 
하고 아무 면이나 정면으로 두고 C 나 D 외 방법을 사용하면 
한쪼각이 맞게 접니다. 
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